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Pokud jste celou knihu pecive Cetli od zacatku,
mUZete mit nynf pocit, Ze je zde pfilis mnoho
proménnych faktorl. Pohnete jednim posuvnikem
a ovlivni to druhy, nebo s nim posunete, protoze vite,
Ze jeho nastavenim opravite jiny problém. To vie
je ztizeno mnoha moznymi zpdsoby Upravy prvkd
na obrazku. V soucasné dobé je nékolik programd
a kazdy funguje jinym zpdsobem — nebo presnéji
feceno vlastnosti, které maji spole¢né, souvisi spise
s matematikou, neZ s fotografovanim. Nakonec
si kazdy fotograf, ktery se pusti do HDR, vybere
program, ktery se mu nejvice zamlouva a naucf
se s nfm pracovat. Ja sam jsem pracoval s mnoha
aplikacemia mUzu upfimné Ffict, Ze je mozné
dosdhnout dobrého vysledkd v kazdém programu,
i kdyZ jinym zpUsobem.

Nasledovat bude pohled na postup prace
v konkrétnich jednotlivych pfipadech. Zdmérem
zde neni, abyste pouZili jeden z pfiklad( a aplikovali
stejny postup na kazdy obrazek. Spise vam chci
ukazat, jaké okolnosti mohou u rdznych HDR
procedur a mapovani tond nastat. Ukazi a popisu
véci, které nevedou k cili. Soucasti kazdé Upravy jsou

nevyhnutelné nezdary, kdy si fikate, pro¢ se néco
nedafi nebo jak opravit tu kterou vadu na obrazku,
kterd se vam nelibi. Ale celkové mohou byt tyto
postupy zajimavé a poskytuji dostatek prostoru pro
procvi¢ovani dovednostf a individualni interpretaci.
Berte mapovani ténd jako uménf vytvareni
fotografii — umeéni, které mélo svlj posledni vrchol
béhem rozkvétu cernobilého fotografovani. Ve
skutecnosti je jakakoli ndrocna metoda Upravy
hodnot ténd a barev na obrazku formou mapovani
tonality. Jiz jsem nékolikrat zminil, Ze pfeexponovani
nebo podexponovani pod zvétsovacim pfistrojem

bylo jednou z ranych forem mapovani tonality

a v souvislosti s tim je ¢asto citovana prace Ansela
Adamse. Je to vic nez jen obycejnd ndhoda. Jedna

z vedoucich skupin zabyvajicf se HDR, Reinhard a kol.,
pouzil Adams(v Zone System jako pocatecni bod
pro svoji praci. Zone System, jak Adams zamyslel,
skloubil vypocty s umeéleckym usudkem a Reinhard
si uvédomil, Ze je to presné to, co by mél operator
mapovani tonality dokdzat. Za poslednich nékolik let
se vyvoj posunul a nejnovéjsi HDR programy splrujf
¢im dal vice pozadavkad fotografa.
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HDR WORKFLOW

Workflow - pracovni postup

Je dulezité vymyslet efektivni
postup prace, ktery by odpovidal
vasemu zpusobu fotografovani

a zpracovavani obrazka.

l Zakladni pracovni postup

stazeni
snimek a
ulozZeni sady

Raw *

JPEG '

TIFF

generovani

HDR

Photomatix

FDR Tools

Photosphere/
hdrgen

Photoshop

Easy HDR

ulozeni jako

HDR

Z divodu velkého poctu faktori — véetné

formatu souboru, odstranovani barevnych vad,
dodatecnych Uprav a podobné — nenfi stanoveni
postupu prace tak jednoduché, jak se mtze na prvnf

pohled zdat.

Dole je pfehled nékolika moznosti — varianty
rdznych postupl prace pfizptsobené na miru
riznym okolnostem. Tyto moznosti budou detailnégji

popsany pozdeji.
mapovani uloZeni
tonality jako

(TMO) TIFF/JPEG

Photomatix

FDR Tools

Photoshop

Easy HDR

uloZeni

Post Process vysledku jako

TIFF / JPEG
Photoshop
Lightroom
Aperture
LightZone
DX0 Optics

WORKFLOW - PRACOVNI POSTUP
l Upraveny pracovni postup
stazeni
snimek a Pre-process uloz  generuj vysledek
ulozeni
1 Raw Dx0 - -
JPEG PT Lens
TIFF LensFix
(odstranéni barevnych vad)
2 Raw Raw konvertor TIFF Photosphere/hdrgen  odstranéni zdfe a odleski
JPEG = Photosphere/hdrgen
TIFF = Photosphere/hdrgen
3 Raw - FDR tools préce s duchy
JPEG
TIFF
4 jeden snimek = pseudo HDR
Raw Photomatix
JPEG FDRTools
TIFF
5 jedenRaw Raw konvertor - preexpozice (stiny) Photoshop dvoji zpracovéni jednoho
- podexpozice (svétla) Photosphere Raw pro vyuziti moznosti
prevodu do pseudo HDR
5a jedenRaw Raw konvertor = =
- pfeexpozice - tprava EXIF
- podexpozice - iprava EXIF
6 jedenRaw Raw konvertor = (prava tonality pro,rozsifeni”
rozsahu snfmku
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HDR WORKFLOW

Skladani HDR: primo k HDR

Nekteré z programu pro skladani

a tvorbu fotografii nyni podporuij
32bitové HDR soubory, coz vede ke
zlepSeni postupu prace, z hlediska
zrychlenii pozornosti, které je
zapotrebi procesu venovat.

V databdzi vybereme Raw obrazky. Jak m{izeme vidét, jsou vybrény tfi sady obrazkd,
kazdd sada tvofend sedmi snimky v rdzném stuprii expozice

Choose the destination folder

Obrazky neni potfeba otevirat béhem
zpracovavani a vétsina prace muze byt
automatizovéana. V ukézce pouzivém program Stitcher
spolecnosti Realviz. Varovanf: programy pro skladanf
(slu¢ovani) obrazkd vyZaduji stejnou velikost obrazkd,
ale programy pro HDR fotografie nékdy vytvorf
obrazky, které se mohou o né&jaky ten pixel lisit.
V tom pfipadé je pravdépodobné program odmitne
a budete muset jejich velikost upravit ve Photoshopu.
Existuji dvé zakladnf alternativy pro pfimé
sk
stranach je zobrazen pfiklad postupu prace. Bud se

adani HDR soubort a na nésledujicich nékolika

nejdfive mapuje tonalita a potom se spoji bézné
8bitové soubory nebo se provede mapovani tonality
nakonec a kazda expozice ze sekvence se slozi
oddélené. Vyhoda prvni metody je, Ze je nejrychlejs
a je az do konce automatizovand, takZze nepotrebuje
pfilis vasi péce. Nevyhodou je, Ze si chyb ve
zpracovani vsimnete a7z na konci, takze potom musite
zacit znovu od zacatku.
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s = 18859.65.nef Today, 13:05 8.7M8  CameraRaw.
| o * 18859.66.nef Today, 13:05 83MB  Camera Raw
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+ 18859.68.nef Today, 13:05 102M8  CameraRaw.
~ 18859.69.nef Today, 13:05 105M8  Camera Raw
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Jsou vytvofeny tfi nové slozky — pro levou, stiedni a pravou ¢ast panoramatické
fotografie — a do nich jsou soubory pretazeny.

[l ] Batch Processing of differently exposed images

PROCESS
Cancel Run
i# Generate HDR image = Settings
Process with Details Enhancer ing:

>Loading and decoding 7 RAW files starting from 18859.53.nef
>Aligning images.
_ Average >Generating HDRI from 7 LDR images

Process with Tone Compressor <.

_ Highlights & Shadows - Auto >Loading and decoding 7 RAW files starting from 18859.60.nef
__ Highlights & Shadows - Adjust

>Aligning images.
>Generating HDRI from 7 LDR images

Highlights & Shadows - Intensive

>Loading and decoding 7 RAW files starting from 18859.67.nef
>Aligning images...

N " >Generating HDRI from 7 LDR images
select Al ] images at a time

(number of together - ot ***Batch successfully completed***
Results are in /Users/michaelhfreeman/Desktop/18859.53-73
& Align images Don't crop
LOCATION
Source Folder Destination Folder
/Users/michaelhfreeman/Deskiop/18859.53-73 Choose 0 Created under Source Folder
Customized location ~ Choc
Save As: TIFF 8 IPEG Quality:
Save HDR image As: OpenEXR (.exr) e
¥ H move HDR image after having processed i

1 Process subfolders Filter by file type:  All
Allisted fleswillbe processed, Al at a ime. Ifyou select files with your mouse, only Namiritapeiora

those will be processed once.

Photomatix mize nynf prevést tfi sady obrézk{l do HDR souboru — nabidka Batch
Processing. VSimnéte i, Ze je oznacena moznost, Process subfolders” a pro hotovy
soubor je zvolena pifpona EXR.

SKLADANI HDR: PRIMO K HDR

. 18859.53-73 |
IR LA "Ll
=y 0 Name = Date Modified Size  Kind
| B ok Toleft Today, 13:07 - Folder
| . =.18859.53.nef Today, 13:05 10.4M8. CameraRaw .
1P networi - 19059.54 et Tooay, 13:05 1048 Camera Raw
I 8 oo @ © 18859.55.nef Today, 13:05 103MB  Camera Raw
| RAID- ~ 18859.56.nef Today, 13:05 98MB  Camera Raw
| J MkPro HD 18859.57.nef Today, 13:05 92MB  CameraRaw._
| ~ 18859.58.nef Today, 13:05 86MB  Camera Raw
I ~~ 18859.59.nef Today, 13:05 83MB  Camera Raw
| B ceskiop . 2-mid Today, 13:07 -~ Folder
~ 18859.60.nef Today, 13:05 104M8  CameraRaw
| 4 micnacinireeman  18859.61.nef Today, 13:05 10.5M8  Camera Raw.
| ~18859.62.nef Today, 13:05 10.4MB  Camera Raw
| ¥ Applications ~ 18850.63.nef Today, 13:05 101MB  CameraRaw
U cicrres | - 18859.64.nef Today, 13:05 9.4MB  Camera Raw
| ~ 18859.65.nef Today, 13:05 87MB  Camera Raw
| i rovies -~ 18859.66.nef Today, 13:05 83M8. . Camera Raw
| 3-right Today, 13:07 — Folder
I oocuments "~ 18859.67.nef Today, 13:05 102M8  Camera Raw
| © 18859.68.nef Today, 13:05 102MB  Camera Raw
- 18859.69.nef Today, 13:05 105M8  Camera Raw
18850.70.nef Today, 13:05 97MB  Camera Raw
18859.7L.nef Today, 13:05 91MB  Camera Raw
- 18859.72.nef Today, 13:05 85MB  Camera Raw ‘
/' 18859.73.nef Today, 13:05 82MB  Camera Raw
H 18850.53 4.5 6_7_8 9HDR.exr Today, 13:11 4K8  OpentxR
¥ 18859.60_1_2_3_4_5_GHDR.exr Today, 13:13 4K8  OpentxR |
¥ 18859.67_68_69_70_71_72_73HDR.exr Today, 13:16 256M8  OpenEXR ‘
i = T - -
| X 27 items, 71.48 GB available il

Nynf by mélo vypadat okno tak, jak je zndzornéno zde — ve spodni ¢dsti vidime tfi
automaticky zpracované HDR soubory.

Enable: AllSupportedimageFormat 1
s o= | ma 118859.53-73 -l B scarch
- Michael Freem... : 1—|eft
1 2-mid
™ Diskc em 3-right
- em _18859.5...9HDR.exr

& 18859.6...6HDR.exr

MNetwork
d Rigm @ 18859.6...3HDR.exr
| RAID_1.4T tif

_i MacPro HD
o 8
Rd
-'T'- michaelhfree...
as
:l._J'.h Applications .

. Pictures

e -
'- Movies

f 1 Documents

== = ¢

New Folder Ccancel [n—epenn!

Properties

| Camera  Viewing Camera Hotspot

Image Resolution Width

Height 4310 Ratio 0.665429

Camera Lens Type Rectilinear (default) ‘] standard Lens

Film Back Width 24 Height 36.0669 mm
Focal Length Initialized f‘ 18 mm 65.5673 degrees
Distortion Initialized "J 0 o 0
Sensor Shift Initialized ':l x= 0 y= 0

V programu Stitcher jsou vybrany a nacteny tfi obrézky. Potvrdime ohniskovou
vzdélenost (18 mm je 35mm ekvivalent aktudIni ohniskové vzalenosti 12 mm pro
pouzity fotoaparat Nikon).
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HDR WORKFLOW

Sl Render Tools Window

Semi Automatic stitch

Manual stitch
Institch
Detach

\djust camera

Close camera

Autostitch in progre
% Completed for current image 13%
i
1 Elapsed Time 00:00:09
Estimated Time Left 00:02:46
Cancel

Zvolenim,, Automatic stitch” jsou obrdzky slozeny bez
potfeby jejich vyrovndni nebo jinych Uprav.

Rendering
Options. Management

File Render Area Settings

Render Properties
Filename 3859.53-73/18859_53-73stitched.exr
Type Cylindrical Image ¥ oer (5

Smart - Normal - Lanczoss

# Use Defined Viewport

Width 5760 © BestSize Ratio (%) 100.00 =
Height 4070 - L L]
Tell Me More

The cylindrical render format maps the entire cylinder onto a flat

image. The projection conserves the vertical lines but distorts the
horizontal lines. Choose this render format when you want to print
your panorama from a single image to a full 360-degree

panorama.

Render Preview Cancel Close

status.

Rendering image

T H % Completed for current image 93%

% Completed for all images 71%

F—r o

Elapsed Time 00:02:51

Estimated Time Left 00:01:22
+ Cancel §

Obrazek je pfed renderovdnim ofiznut. Vysledek
je vélcovy, coz vede k pouzitelné rovné projekci
Sirokodhlého panoramatu. Souboru je typu EXR.

- = Tone Mapping
e [ 3607image  Output depth:  8-bit /88 16-bit

—_— e Show Original Cancel Apply
Golor Saturation 6

—
Light Smoothing  Wedium

-
Luminosity 5
=Lk

A

Fone! Color Micro  s/H

White Point 0.25%
v ——
Black Point 0.00%
[
Gamma 1.00
&
Settings
Previous Load...
Default Save...
512 768 ®1024

HDR obrdzek mlizeme oteviit k mapovéni
tonality. Zde je pouzit Photomatix

a hodnota bitové hloubky pro hotovy
obrdzek je nastavena na 16 bit(i, aby mohl
byt ndsledné doladeén ve Photoshopu.

Shadows/Highlights

shadows
B0k ok

Cancel

Amount:
.

Tonal Width: —=
-
Dodatecné tprava ve Photoshopu el E
zahrnuje konecny ofez, aplikaci Hinlghis
S-kfivky pro zesvétleni zejména ve -
Tona i —

stiednich ténech a pouZiti Shadow/
Highlights (Stiny a svétla). e

-
Adjustments
Color Correction: +25
-
Midtone Contrast: +20
&
Black Clip: 001 %
White Clip: 001 %

Save As Defaults
[ show More Options

SKLADANI HDR: PRIMO K HDR

Simplex_ Receptor sSimplex Receptor

Defaults Defaults

Druhou moznosti je provést Gpravu feremen
v FDRTools. Soubor vytvofeny
programem Stitcher je zde pfimo
otevien ve vychozim nastaven.

Jelikoz md obrdzek vysoky femmmmerize
dynamicky rozsah, zvysime vyrazné
hodnotu Compressing, dale zvysime
hodnoty Contrast a Smoothing

a nepatrné snizime hodnotu

360 Pano. nith * Nadir 360 Pano adir

Compression 5.0 Compression 9.0

Contrast 5.0 Contrast 6.0

smoothing 5.0 Smoothing 7.0

Postprocessing S : Postprocessing
aturation.
Gamma. 1.00 Gamma 1.00
Saturation 1.00 Saturation 0.90 I

Shadows/Highlights

shadows =
Amount: 8 (%
Cancel
.
Tonal Width: a7 % e
a save.
Radius 446 [px  llereview
e
Highlights
Amount: 10 %
——
Tonal Width 9w
-
Radius 64 px
.
Adjustments
Color Correction: +18
5
Midtone Contrast: 7
e
Black Clip 001 %
White Clip: 001 %

Save As Defaults

# Show More Options

Stejné dodatecné tipravy jsou provddény na obrézku zmapovaném ve Photomatixu, ale
s mnohem jemnéjsim nastavenim v Shadow/Highlights.

123



124

HDR WORKFLOW

Skladani HDR: nejprve mapovani

Pro software, ktery nepodporuje
32bitové HDR obrazky, existuijf

v zasade dvé alternativy: bud obrazky
mapujeme pred slozenim, jako je
zobrazeno zde, nebo nejprve obrazky
slozime a nasledné mapujeme tony.

Strength
————

Color Saturation 46

_ﬂ—

Light Smoothing
&

Luminosity +7

d

F-Fone= Color  Micro  S/H

White point 0.25%
Black point 0.00%
Gamma 1.00
Settings
Previous " Load...
* Default save...
512 768 1024

Pocinaje levou Cdsti je kazdé ze skupin sedmi expozic nactena a mapovdna ve
Photomatixu. Nastaveni pfipravené pro prvni z nich je aplikovano i na ostatnf dvé — za

pfedpokladu, Ze je jejich jas stejny.

Vyhodou je, 7e nam to umozni maximalnf
l moznou kontrolu obrazk( v pocatec¢nim stadiu
a je to rovnéZ rychlejsi a snadnéjsi pro obrazky ur¢ené
ke skladani, které jsou pofizeny z velké vzdalenosti, ale
v malém poctu zabérd.

Pro pfipravu souboru pouZijeme stejny postup
jako v pfedchozi kapitole. Soubory Raw jsou
zkopirovany do nové slozky a rozdéleny do tff skupin,
kazda k vytvoreni HDR souboru. Pfed tim, nez se
nactou obrazky do programu Stitcher jako soubory
TIFF, jsou otevieny a mapovany.

Properties

{Camera Viewing Camera Hotspot

Image Resolution Width 2868 Height 4310 Ratio 0.665429
Camera Lens Type  Rectilinear (default) :_Il Standard Lens
Film Back  Width 24 Height 36.0669 mm
Focal Length Initialized m 18 mm 65.5673  degrees
Distortion Initialized !l .0837079  0.107422  2512e-05
Sensor Shift Initialized I; x= 0 y= 0

Tri tondIné mapované soubory TIFF jsou nahrany do programu Stitcher. Pokracujeme
pfes nabidku Stitch > Automatic stitch a ohniskovou vzdélenost nastavime na 18 mm.

--mmm windaw _Help
x “Quick brevev.

Spojené obrdzky jsou ndsledné vyrovnény (nabidka Render > Equalize all images), coz
bylo nezbytné i v predchozim pfipadé spojovani HDR soubord.

Vlysledek po vyrovndni. V tomto bodé jsem si vsimnul podezfelého rozdilu v jasu, presto
jsem pokracoval dl.

Ofiznuti zvolime v okné Render Area.

o s o o

§ Rendering - Settings
File.  “QOptions  TIFF Options Render Area  panagement

Render Properties
Filename DR-Tonemap-Stitch/18859_53_73.tif ...

Type Cylindrical Image W TIF W

Smart - Normal - Lanczos5
Compression: LZW

# Use Defined Viewport
Width 5662 . Best Size Ratio (%) 100.00

Height 4034 e ———————L]

Tell Me More
The cylindrical render format maps the entire cylinder onto a flat

image. The projection conserves the vertical lines but distorts the
horizontal lines. Choose this render format when you want to print
your panorama from a single image to a full 360-degree

panorama.

Render Preview Cancel Close

Prehled findIniho nastaveni renderovani.

SKLADANI HDR: NEJPRVE MAPOVANI

Vysledek je neuspokojivy, z dvodu rozdilného jasu mezi tiemi obrdzky ve stddiu
mapovani tonality. Musim se tedy vrdtit zpét na zacdtek a nastavit Luminosity pro
mapovani tnd. Levym obrdzek si nechdm pro srovndni otevieny a mapuiji postupné
stiedni a pravé snimky.

Na znovu spojeném obrdzku aplikuji nékteré tpravy ve Photoshopu. Pouziji ovladac
Warp (Pokfivit), abych lehce stlail stfed a maximdIné tak vyuZil prostor obrdzku
(renderovani na valcové plose zpiisobilo zakfiveni).

Findlni obrézek. Porovnejte s vysledkem dosazenym prvni metodou skidddni.
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